
81.B.1 MPB

Sędzia jest odpowiedzialny 
za techniczną stronę zawodów.

Ma uprawnienia do naprawiania 
wszelkich uchybień Organizatora Zawodów.



przygotowanie
- sala, stoły, krzesła (organizator)
- sprzęt brydżowy (organizator)

- startówki (organizator)
- sprzęt do drukowania (sędzia/org)

- sprzęt do liczenia (sędzia)



przygotowanie sędziego
- komputer, drukarka

- scotch, nożyczki, papier, listwa
- duperelki

- znajomość regulaminów
- znajomość harmonogramu



przebieg turnieju
- obecność na sali

- podjęcie decyzji (wybór schematu)
- reakcja na zmiany

- dalsze prowadzenie
- zakończenie turnieju



przykłady
- 38 par, 26-28 rozdań, jedna sesja

- Mitchell 19 stołów, 13-14 rund granych
- dwa howelle 9 i 10 stołów, 13 rund

- Appendix, Mařik, dwa Mitchelle i inne
- Mitchell + Howell, zjazd



przykłady
- 20 teamów, 5 meczów w grupach

- 2. grupy po 6, 1. grupa 8. drużynowa
- 4 linie po 5 drużyn, grupa na grupę



przykłady
- 48 par, 26-28 rozdań, jedna sesja

- dwa Mitchelle 12 stołów x 3 rozdania
- Mitchell + Howell
- podwójny zjazd



przykłady
- Howell, 3. runda, dochodzą dwie pary

- idą do domu
- wprowadzamy stół sprzężony



przykłady
- turniej na „piątkach”, uciekają pary

- gramy z pauzami
- zjazdy, zjazdy, zjazdy

- Howell
- likwidujemy sektor


